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s’il détecte un objet devant lui ® il tourne a gauche
et 42 C . il tourne a droite
s’il détecte un objet a droite
il avance
s’il arrive au bord d’une table @ .
@ il s'arréte
s’il détecte un objet devant lui @ ® !I recule
s’il détecte un objet a droite @ o !I avance o
si on tapote son dos @ ® !l tourne‘a droite
s’il détecte un objet derriere lui @ ® il recule a gauche
@ il fait du bruit
s’il détecte un objet devant lui @ @® il recule
s’il détecte un objet a droite @ @® il sarréte
s’il détecte un objet a gauche @ @ il tourne a gauche
s’il détecte un objet derriere lui @ @ il tourne a droite
s’il arrive au bord d’une table @ @® il nefait rien
si on appuie sur la fleche avant @ ® il avance
si on appuie sur la fleche arriere @ ® ilrecule
. . . . il tourne a gauche
si on appuie sur la fleche de droite @ ¢ _ . & )
. _ s flache d " @ il tourne a droite
si on appuie sur la fleche de gauche . .
PP g ® @ il ne fait rien

Annexe 2 - Etablir des relations de cause a effet

Capteurs utilisés pour ce
comportement
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Tous les capteurs @
de distance a
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Entoure les capteurs
utilisés pour ce
comportement

Entoure les capteurs utilisés pour
ce comportement

Entoure les capteurs
utilisés pour ce
comportement
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