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Pourquoi s'intéresser au
NUMERIQUE ?

Parce-que le secteur recrute et ouvre

des perspectives de création d'entreprise,

d’emploi, et qu'il constitue un axe de

développement économique.

Pourtant, les femmes y sont trés peu nombreuses...

OBJECTIFS :

* Promouvoir |'égalité et la mixité

* Lutter contre toutes les discriminations et agir pour réduire les
inégalités sur le marché du travail

* Permettre le développement de tous les potentiels sans
déterminisme de sexe

* Faire reculer les stéréotypes et représentations sexistes

* Promouvoir les métiers du numérique

Modifier les représentations culturelles
qui freinent la mixité professionnell
dans les métiers du numérique

A TRAVERS
3 THEMATIQUES :

Inspiration :

Découverte des métiers les pionniéres du
du numérique : numérique
familles de métiers,

perspectives d'avenir et _
compétences Déconstruire

éducatifs du

la place des femmes
dans
le secteur numérique

L'association MODE 83 (Méditerranée Ordinateurs pour le
Développement et I'Emploi) travaille depuis plus de 20 ans & rendre
le numérique accessible a toutes et tous.

L'expertisedel'équipe, permetdaborderlaproblématiquedesfemmes
et du numérique sous plusieurs angles : usages professionnels et

n des femmes, régionale dansle numérique,

. pr
égalité professionnelle, lutte contre les stéréotypes de genre.
Le projet Girls in num est soutenu par |'Etat et la Région Sud
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OU SONT PASSEES

LES FEMMES ?

Dans les années 80, la filiere informatique était la 2°
filiere comportant le plus de femmes
ingénieures au sein des formations techniques.
Pourtant, alors que le secteur du numérique se
développe, les femmes sont de moins en moins
nombreuses a exercer ces métiers.

[ 4

® o
1SALARIE SUR 3

est une femme.

lors que dans to. teurs dzciviés confond
elles reprasentent 53 % des effectifs

ELLES OCCUPENT PRINCIPALEMENT DES POSTES EN :

i I |

Communication Ressources Administration
Marketing humaines

- ELLES SONT :
27 %
des développeurs
14%
des techniciens
20%
des ingénieurs
et cadres d'étude

1% dans
la cybersécurité

15%, o

c'est le pourcentage de femmes de start-up
dans les écoles et établissements
de formation liés au numérique
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FEMMFS
PIONNIERES

Depuis les débuts de linformatique, les femmes
ont faconné le monde du numeérique. Souvent
méconnues, elles ont pourtant remarquablement
changé le cours de lhistoire.

ADA LOVELACE usrs-1852)
INVENTRICE DE LA PROGRAMMATION

ientifique,

a créé, en 1842, un algorithme
pour la premiére machine a calculer.

encore dans lauto ,les transports

etles

HEDY LAMARR cs14-2000)
LINVENTRICE DU WIFI

Actrice hollywoodienne d'une incroyable
beauté, sulfureuse et engagée,

elle prototype secrétement des inventions
dans son atelier. Fn

communiquer avec les navettes spatiales,
pour le positionnement par satellites (GPS),
pour la téléphonie mobile ou pour le Wi-Fi.

EVELYN BEREZIN 8

LA REVOLUTIONNAIRE DES BUREAUX

Diplomée de physique. Evelyn a été & origine

de la création et de la commercialisation

du premier traitement de texte.

Son invention a été une rupture majeure
dans les bureaux,

Elle est également linventrice du premier
e de réservation de vol aérien
contrdlé par ordinateur:
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FEMMES
INSPIRANTES 2.0

FEMMES
PIONNIERES

WE NEED YOU

*NOUS AVONS BESOIN DE VOUS

Cest un cercle vicieux. Moins il y a de femmes
dans le secteur du numérique, moins elles sont
attirées par ces métiers. Or nous avons besoin de
chacun et chacune pour construire le monde de
demain. Alors, langez-nous !

NATOO
(Nathalie Odziereiko)

(1985-...) : LA YOUTUBEUSE
HUMORISTE EX-POLICIERE

MARGARET HAMILTON
(1936-) : LA PROGRAMMEUSE
QUI A PERMIS DALUNIR

SHIRLEY ANN JACKSON
(1946-) : LA CHERCHEUSE VISIONNAIRE
EN TELECOMMUNICATION

titulaire dun do
cette dipl

nt
Impliquée dans la défense des minorités,
elle représente “le modéle ultime

pour les femmes dans les sciences»,
d'aprés le magazine Time, en 2005,

une surcharge dinformations.

Elle crée in fine les fondements de ce qu'est
linformatique moderne, en formalisant

les bases d'une discipline, le "génie logiciel’.

maginabic,

~Shirley dsckson

ROBERTA WILLIAMS s
LAVENTURIERE DU GAME DESIGN
En 1980, elle révolutionne le monde du jeu vidéo

et du game design en développant les univers
graphiques et narratifs. Elle invente un n

ure interactifs.

KAYANE
(Marie-Laure Norindr)

(1991-...) : LA GAMEUSE PRO

0
ias web elle
défend e e-sport et

ort puis e
e its au

e elle
ngage contre ce qui lui est
insupportable dans a sodéte, toujours avec humuour et
une pointe de provocation ; le sexisme, la vieilksse, la
CO:

POUR PLUS DE MIXITE :

wles filles
nulles
on maths %

LUTTER CONTRE
LES STEREOTYPES

Il est nécessaire de mettre
adistance les représentations
des métiers du numerique
et de faire preuve
de curiosité !

EDUQUER
ET ORIENTER

Les jeunes filles s'orientent peu
dans ces filieres. Or les compétences
numériques nous seront de plus en plus
nécessaires et ce secteur affiche
des opportunités
de carriéres passionnantes.

AVOIR
CONFIANCE EN SOI

On retrouve souvent moins de femmes
aux postes a responsabilités.

Il est plus difficile de se projeter

professionnellement
si nous manquons de roles modeles
auxquels sidentifier.
Ayez confiance en vos capacités

et saisissez les opportunités

qui se présentent.

Le numérique est un
domaine en évolution
constante avec un fort

potentiel économique et

 Roberta WHlams

d’innovation.
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Enattendant que
a réunion dimarre...

Deuxcics pourun vremeet
CetTagent degoche 201

X

QUELS SONT
LES METIERS =y
DU NUMERIQUE ?

mém pas pour |
At e lrgnt G oche s nsorme
ernouetes hosmsres dt o
Vilepartage

obilfauk quandfat.

Unenanie oon

ot dsmson!

MERCI QUI?
L

\ éUELLES PERSPECTIVES POUR VOTRE FUTUR ?

Nous vivons une époque d'évolutions technologiques qui changent notre maniére de nous informer,
de communiquer, de consommer, de nous divertir... Le travail, lui aussi, évolue et se numérise.

Métiers de la collecte, de /
I'analyse et de la valorisation \ i
de données personnelles '

récoltées sur le web ou avec DE NOUVEAUX \ etdumarketingsur lewebet |
des capteurs connectés. :
/ CORPS DE METIERS . X

. lesréseauxsociaux.

S A 1
Meétiers de la communication 1

Métiers de la production

\  d'outils numériques, depuis
\

|
i
i
1 Métiers du divertissement et

\ R . \ de linteractivité a linstar de
leur design jusqu'a leur 3 \.lindustrie dujeu vidéo. ,/

/
N conception.
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4 POLES DE COMPETENCES POUR 2020

1# POLYVALENCE ET ADAPTATION

Les futurs salariés devront étre capables de mobiliser
plusieurs disciplines et compétences. Lidéal ? Savoir
faire preuve d'autonomie et de responsabilité pour gérer
des problemes complexes dans des situations inédites.

3 #H INFORMATIQUE ET PROGRAMMATION

Comprendre la logique informatique, conceptualiser la place des
données dans une société numerique, se sentir a laise face aux
machines et capable de les manipuler.

Les individus changent de métiers
plusieurs fois dans leur vie et se
forment continuellement.

La robotisation du travail permet aux
humains de ne plus gérer les taches
dangereuses ou répétitives.

Avec le développement du big data
et des capteurs, le monde devient un
systéme programmable.

La masse d'information, les médias et
outils de communication occupent une
place de plus en plus grande.

2 1 COMMUNICATION ET COLLABORATION

Maitriser les médias sociaux, leurs grandes variétés et savoir les
investir professionnellement, tout en étant capable dutiliser ces
outils collaboratifs pour travailler au sein dune équipe, a distance, en
mode “projet”.

4# ORGANISATION ET STRATEGIE

===
Savoir décomposer un projet en étapes, définir des priorités,
choisir les bons outils numériques en fonction dobjectifs
définis pour maitriser le développement d'un projet, diun
secteur, dune organisation.

Les outils collaboratifs permettent de
nouvelles formes d'organisation, de
production et de création de valeur.

Dans un monde trés interconnecté, les
organisations misent sur la diversité et
I'adaptabilité de leurs membres.
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